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| Videospieler so sehr wie an Final Fantasy X-2. Wahrend sich viele Spie-

A ller auf einen weiteren Teil der erfolgreichen Rollenspielserie freuen,

fiihlt sich so manch anderer wegen der neuen Elemente und des ungewthnlichen

Settings abgeschreckt. Aufklarungsarbeit ist also gefragt, wenn man auch die Zweif-

ler von den Qualititen dieses Rollenspiel-Highlights iiberzeugen will. Denn dank

ebendieser neuen Elemente und des witzigen Settings ist Final Fantasy X-2 zwar

zugegebenermafen einfach anders — aber auch einfach gut. Und es wére nun wirk-

lich schade, wenn Sie sich dieses fantastische Rollenspiel entgehen lassen wiirden.
In diesem Sinne wiinsche ich Ihnen viel Spafl beim Lesen.

!" In kaum einem Spiel scheiden sich derzeit die Geister der deutschen

Ihr Christian Schonlein
Redaktion
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Noch eine Fortsetzung

Final Fantasy X-2 ist zwar die erste echte Fortsetzung
eines Final Fantasy-Titels, aber nicht die einzige.

Unter Fans und Kritikern gilt Final Fantasy Vil bis heute als einer der
besten und beliebtesten Teile der Serie. Versténdlich, dass sich vie-
le Spieler da einen Nachfolger wiinschen, &hnlich wie Final Fantasy
X-2. Tatséchlich schwirrten schon lange Geriichte im Internet herum,
bis Square Enix tatsachlich einen Nachfolger ankiindigte. Allerdings
ist Final Fantasy: Advent Children kein Spiel, sondern der zweite
abendfiillende, am Computer erstellte Final Fantasy-Spielfilm. Da die
Story aber auf dem siebten Teil der Spielserie basiert (sie spielt zwei
Jahre nach den Geschehnissen des Spiels), diirfte eine Enttauschung
wegen einer schwachen Storyline — wie bei The Spirits Within — aus-
bleiben. Ein erster Trailer macht Fans den Mund bereits mit Szenen
wassrig, die viele bekannte Elemente aus dem Spiel zeigen: Clouds
Verfolgungsjagd auf einem Motorrad, aufregende Schwertkdmpfe
und natiirlich Bosewicht Sephiroth, der durch eine Feuerwand schrei-
tet. Der Film soll im Sommer 2004 in die Kinos kommen — hoffen wir,
dass Square den Streifen bis dahin tatsachlich fertig gestelit hat.

KONFLIKT Die groBen Politiker Spiras liegen anscheinend im Zwist.
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lllustratoren von Traumwelten

Jeder Final Faniasy-Fan kennt Komponist Nobuo
Uematsu. Aber wie vielen sind Tetsuya Nomura und
Yoshitaka Amano ein Begriff?

"y,
Yoshitaka Amano, ‘ Tetstiya Nomura_

Kar, die Charaktere aus Final Fantasy X-2 stammen aus der gleichen
Feder wie die aus Final Fantasy X. Aber wussten Sie auch, dass Tet-
suya Nomura, der Charakterdesigner fiir die beiden PS2-Titel, auch
fiir die Figuren aus dem siebten und achten Teil verantwortlich zeich-
net? Mit dem Sprung auf die Next-Generation-Konsolen und somit in
die dritte Dimension entfernte sich Final Fantasy etwas von der knud-
deligen Optik. Nomuras Stil zeichnet sich durch die realistischen
Figuren aus, fiir die er auch gerne den typisch japanischen Stil mit
westlichen Elementen vermischt. Dadurch pragte er die Serie fast so
sehr wie Yoshitaka Amano. Amano, der in Japan durch seinen auBer-
gewohnlichen Stil schnell groBen Ruhm erlangte, designte die ersten
sechs sowie den neunten Teil der Serie. Was Nobuo Uematsu fiir den
Soundtrack darstellt, ist Amano sozusagen fiir die optische Gestal-
tung. Abseits von Final Fantasy ist Amano {ibrigens eine gestandene
GroBe in der Anime- und Manga-Szene und hat sich auch in der
westlichen Welt durch seine Zusammenarbeit mit Comic-Autor Neil
Gaiman an Sandman einen Namen gemacht.

£/

TRAUMHAFT Obwohl Amano mit dem Design von Final Fantasy X
und X-2 wenig zu tun hatte, lieB er es sich wieder nicht neh-
men, filr ,,seine* Serie il i zu

Heio
Attack one enemy,

il ' T, o \

In Final Fantasy X war Bahamut noch auf Yunas Seite.

BESTIAS
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INFO MINIGAMES

Spiel mit mip

Kein Final Fantasy ohne Minigames. Und in Final
Fantasy X-2 gibt’s davon mehr als je zuvor!
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Yuna HP 2643 me 291
Right Pis i HP_ 2218 mMP 25¢
Left Pistll_ 1P 2267 Mo 255

Sphéro-Break Revolverheldin
Das Zahlenspiel Sphéro-Break erfordert In diesem Minispiel geht Yuna als

viel Geschick und vor allem Kopfchen.  Revolverheldin auf Monsterjagd. Dabei
Ein Zeit- und Zuglimit erschwert die miissen Sie nicht nur schnell reagieren,
Aufgabe, in der Sie durch das Addie-  sondern auch mit Ihrer Munition haus-
ren von Zahlen das Vielfache einer vor- halten. Gliicklicherweise hinterlassen
gegebenen Ziffer erreichen miissen. Monster oft Spezialmunition, was die
Mathematisches Kénnen und ein Ge-  Jagd etwas vereinfacht. Wegen eines
spiir fiir Punkteboni sind also vonndten, knallharten Zeitlimits ist es aber trotz-
wenn Sie dieses siichtig machende dem alles andere als einfach, den
Knobelspiel beherrschen wollen. Highscore zu knacken.

PEIJAHVYE DER GROSSE TESTBERICHT)

Seiect spot
& Massage

INTASY X-

Lobeira's 12 11

: fiir LeBlanc
S i : < Wenn Yuna in einer hautengen Uniform Wussten Sie, dass auch Kakteen das

Suche die Kaktoren
auf der blonden LeBlanc sitzt, um sie  Fernweh plagt? Bei dieser Aufgabe

zu massieren, jauchzt das Mannerherz. geben lhnen groBe Kakteen Hinweise
Noch schéner ist, dass Sie selbst Hand  auf den Verbleib ihres Nachwuchses
anlegen diirfen, indem Sie herausfin- ~ Haben Sie die in ganz Spira versteckten
den, wo LeBlanc gerne angefasst wird. Kaktor-Kinder gefunden, steht ein

Auf einem Spielfeld i Sie, wo Geschicklichkeitsspiel an, bei dem Sie

Sie LeBlanc massieren wollen — und ihr  sie abschieBen und gleichzeitig deren
Stohnen verrat, wie gut Sie dabei sind. Stacheln ausweichen miissen.

Echsenrennen

feld bewegen sich Monster hin und
her, denen Sie entwischen missen.

Gegnern hindurch und sammeln Sie

die Monster werden zahlreicher und

Hier rennt das Reptil. Auf einem Spiel-

Schiiipfen Sie geschickt zwischen den

dabei Punkteboni ein. Aber Achtung —

Kalibriere die Blitzableiter

Ein Geschicklichkeitsspiel, bei dem
schnelle Reaktionen gefragt sind. Auf
dem Bildschirm werden verschiedene
Tasten eingeblendet, die Sie rechtzeitig
betatigen miissen. Damit das nicht so
einfach wird, wie es sich anhort, fliegen
die Tastenkombinationen immer schnel-

ler tiber den Monitor. Und das alles nur,
um ein paar Blitzableiter zu kalibrieren.

schneller. Dies ist ein richtig fordern-
des Geschicklichkeitsspiel!

Das sind natiirlich bei weitem nicht alle Spiele. Ob Sie auf Cho-
cobo-Jagd gehen, ein Blitzball-Team managen oder Spielbuden
erkunden wollen, in Spira gibt es immer was zu tun. Eine kom-
plette Liste der Minigames wiirde den zur Verfilgung stehenden
Platz sprengen. Machen Sie sich also selbst auf Erkundungstour
und entdecken Sie die verspielten Seiten von Spira.

TRAUMPAAR 0b der gut aussehende junge Mann hier wirklich Tidus ist?




INFO GEWINNSPIEL

Fantastische Preise

Yuna, Rikku und Paine lassen Mannerherzen hoher

schlagen. Zu dumm, dass die drei nicht real sind. Um
trotzdem die Néhe der hiibschen Protagonistinen von
Final Fantasy X-2 zu spiiren, stellt uns Electronic Arts
einige sehr ansehnliche Preise zur Verfiigung, die wir
unter den zahireichen Final Fantasy-Fans verlosen
wollen. Falls Sie sich also an einem Posterset oder
sogar an einem edlen Final Fantasy X-2-Pappaufstel-
ler satt sehen oder gleich mit den Actionfiguren spie-
len méchten, beantworten Sie uns folgende Frage:

Wie lautet der deutsche Teamname
von Yuna, Rikku und Paine?

Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir:

5 Final Fantasy X-2-Standees
3x 3 Actionfiguren von Yuna, Rikku und Paine
10x 3 A2-Poster von Yuna, Rikku und Paine

AT U B R4 11T I DER GROSSE TESTBERICHT )

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen,
senden Sie bitte eine SMS mit dem Text ,,PZ 12“ und dem
Losungswort ( z. B. PZ 12 Die Drei Lustigen Zwei) an folgende
landerspezifische Nummern:

D: 81114 € 0,49*/SMS,

Alle Netze! (*VF-D2-Anteil, € 0,12)
CH: 72444, sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010, € 0,60/SMS

Oder rufen Sie uns einfach an:
D: 0190 658 650 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211 sfr 0,50/Min.

Oder schicken Sie eine Postkarte
mit dem Ldsungswort an:

PLAYZONE, COMPUTEC MEDIA AG,
Kennwort: PZ 12,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Leser aus Osterreich konnen derzeit nur per Postiarte und SMS teiinehmen, Der
Rechtsweg ist ausgeschiossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schritich
oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec AG Sowie deren Angeharige
sind ausgeschiossen, Teinahmeschiuss ist der 7. April 2004

= = s
Select a destination. »

[CHAPTER
i b

Moonflow
Guadosalam
Thunder Plains
Macalania Woods.

Equip: Strength, Magic +5 & Arcana
@strength +5
=yStrength +5 «

EIDERSCHRANK Wihrend der Kampfe kann man Fahigkeiten wechseln.  COMBO Wer Angriffe

i Attack
I < Darkness

Magic +5 \* f& White Magic

Hadle +, RN

fANOMURA  ALTERNATE COSTUME DESIGN: TETSU TSUKAMOTO



- lich dazugelemt. Die Synchro
ist nicht mehr so unftelwﬂlig

' Square

setzung der Begriffe Gedanken

remacht hat, manche Worte
‘wurden aber nicht unbedingt
gliicklich gewihlt. Wihrend
man Figuren wie ,Brother und
Buddy“ nicht einfach nur
halbherzig iibersetzt, sondern
,Briiderchen und Kumpel-
chen” getauft hat, leistete man

,Kostiim-Sphéaroid”
,Dressphere” den einen od
anderen Ausrutscher. Das ist
_aber verschmerzbarer als die
erneut enttiuschende PAL-
Anpassung,

deretwexen wir

DETAIL-CHECK | FINAL FANTASY X-2

Der Nachfolger gegen
ten Vorganger

In Final Fantasy X bereisten Spieler erstmals Spira.
Inwiefern sich die Riickkehr in die Fantasiewelt in X-2 von
FFX unterscheidet und ob es sie wert ist, erfahren Sie hier.

FINAL FANTASY X-2

UMFANG

Story: Yuna glaubt Tidus in einem Videosphé-
roiden wiederzusehen und macht sich auf die
Suche nach ihm. Dabei deckt sie eine Tragodie
aus der Vergangenheit auf.

Vorkenntnisse: Kenntnisse von FFX sind
sinnvoll und hilfreich, aber nicht zwingend
notwendig.

Spielbare Figuren: Nur drei feste
Spieffiguren.

Spielzeit: Reine Spielzeit ca. 20 Stunden.
Spielzeit fiir 100 Prozent ca. 80 Stunden +.
Minigames: Noch mehr Minigames als bei
FFX. Sowohl anwahlbare als auch in Missionen
integrierte Minigames.

FINAL FANTASY X

UMFANG Kk &k k
Story: Blitzballspieler Tidus wird auf unerklarii-
che Weise durch die Zeit geschleudert. Er trifft
auf Bestia-Beschwarerin Yuna, mit der er Spira
vor Sin retten muss.

Vorkenntnisse: Als eigenstandiger Teil der
Serie bendtigt man keine Vorkenntnisse iiber
andere FF-Spiele.

Spielbare Figuren: Sieben Figuren, davon drei
in der Gruppe.

Spielzeit: Reine Spielzeit ca. 50 Stunden.
Spielzeit fiir 100 Prozent ca. 200 Stunden +.
Minigames: Blitzballist das ,Haupt"-Mini-
game. Daneben gibt es viele in Missionen
integrierte Minigames.

Haupt- und sind
streng getrennt. Dadurch kann der Spieler
stets selbst bestimmen, wie und in welchem
Umfang er spielt.

Kampfsystem: Active Time Battle
Waffen: Keine Waffen und Gegensténde, nur

Kostiim-Spharoiden und deren erlembare
Eigenschaften.

sind in das Spiel
eingebunden, keine klare Trennung. Dadurch
ist der Spielverlauf flieBender. Haupt- und
optionale Quests dennoch unterscheidbar.

SPIELSYSTEM * Kk k k
Kampfsystem: Rundenbasiert
Waffen: Viele verschiedene Waffen und
Gegenstande, die die Werte der Figuren
beeinflussen.

Charaktere und deren

Lediglich die EJ
der Charaktere konnen durch Einsatz der
Kostiim-Sphroiden gewechselt werden.

MEIN FAZIT SEHR GUT
Christian
Schonlein

reist gerne in weib-
licher Begleitung.

Natiirlich ist gerade das Setting
eines Spiels Geschmackssache.
Warum viele Spieler dem Humor
von Final Fantasy X-2 so abwei-
send gegeniiberstehen, kann ich
aber einfach nicht verstehen. lch
kann es nur immer wieder sagen:
Final Fantasy X-2 ist zwar anders,
das andert aber nichts daran,
dass man es hier mit einem her-
vorragenden Rollenspiel zu tun
hat. Besonders weil der Titel spie-
lerisch durch gewohnte Final Fan-
tasy-Qualitat tiberzeugt und mit
interessanten Neuerungen wie
dem Missionsdesign und den
Kostiim-Spharoiden aufwarten
kann. Zugegeben, die Story ist
dafiir etwas schwacher als bei
anderen Teilen der Serie. Kenner
des zehnten Teils werden aber
ein Wiedersehen mit alten Be-
kannten feiern und das eine oder
andere ungeldste Geheimnis von
Final Fantasy X aufdecken. Et-
was enttauscht bin ich allerdings
von der erneut schwachen PAL-
Anpassung. Dennoch werde ich
noch einige Male nach Spira
zuriickkehren — dieses Spiel ist
einfach zu schon, um es sich
entgehen zu lassen. Final Fantasy
X-2 hat sich in kiirzester Zeit zu
einem meiner Lieblingsteile der
Reihe gemausert!

Ausriistung konnen im Kampf
werden.

er Sp
Fortbewegung: Direkter Anflug auf
Ortlichkeiten und zu FuB.

Besonderheiten: Dresspheres und Missions-
aufbau sind neue Elemente. Erste ,echte”
Fortsetzung eines Final Fantasy.

Neuartiges Setting.

Grafik: Aufgrund vieler Details, etwa die ver-
feinerte Mimik der Charaktere, noch einen
Tick hilbscher als Final Fantasy X.
Zwischensequenzen: Nur noch eine Hand
-voll gerenderter Filmsequenzen. Story wird
meist in Spielgrafik erzahit.
Sound: Musik von Noriko Matsueda und
Takahito Equchi. Ungewohnter Soundtrack
mit vielen Popelementen, der aber gut passt.
Sprecher: Die englischen Sprecher haben
einiges dazugelernt und klingen nicht mehr
50 unfreiwiliig komisch. Kommen dem japa-
nischen Original inzwischen recht nahe.
PAL-Anpassung: PAL-Balken, aber dank Fil-
ter keine gepresst wirkenden Figuren.
Geringer Geschwindigkeitsverlust. Deutsche
Texte bis auf einige holprige Formulierungen
qut. Keine deutsche Sprachausgabe.
Besonderheiten: Dolby Digital Pro Logic Il

Fortbewegung: Manuelle Fortbewegung

TEST | FINAL FANTASY X-2

quer durch Spira. ic Arts
Besonderheiten: Spieler konnen — dhnlich Square Enix
wie in Final Fantasy Vill - Bestias beschwo- Genre: y

ren.

Neuartiges L mit Sprache: Deutsche Texte
TECHNIK * ok k Video: 43

Grafik: Detaillierte Charaktermodelle und Audio: Dolby Digital Pro Logic Il
wunderschon:ﬁygfungen :Naren seinerzeit Umfang: 20 Stunden +
Zwischensequenzen: Gerenderte Film- > £
sequenzen sind seften geworden. Zwischen- Internet: www.square-enix.com
sequenzen meist in Spielgrafik. . .
Sound: Gewohnt aufwendige Kompositionen ? ieies gwbruar
von Nobuo Uematsu. ,Standard" fiir Final e -
Fantasy und wenig auBergewdhnlich. USK-Freigabe Preis
Sprecher: Erstes Final Fantasy mit Ab 6 Jahren Ca. € 60,-

Sprachausgabe. Engiische Sprecher teils
etwas unbeholfen und nicht so gut wie
japanisches Original.

PAL-Anpassung: Dicke PAL-Balken und
dadurch gepresst wirkende Figuren und
Geschwindigkeitsverlust. Deutsche Texte bis
auf einige holprige Formulierungen gut. Keine
deutsche Sprachausgabe.

Besonderheiten: Bonus-DVD

© Erfrischend anderes Final Fantasy
© Kampfsystem mit Dresspheres

© Gelungenes Missionsdesign

© Wieder schwache PAL-Anpassung

GRAFIK

SOUND

,Brillantes Final Fantasy mit humor-
vollem Erzahlstil. Leider wieder eine
etwas schwache PAL-Anpassung.”

DER GROSSE TESTBERICHT )

FINAL FANTASY X-2 SPECIAL




Yuna

Die lebensfrohe Yuna
war im zehnten Teil Y

&5
von Final Fantasy Pal“e
noch eine Bestia-

Beschwaorerin. Jetzt

RS LI YN DIE CHARAKTERE

hat sie sich voll und Die kiihle Powerfrau ist der einzige Neuzugang in der Helden-
ganz der Suche nach Spharoiden gruppe. Paine spricht sehr wenig und scheint viele Geheimnisse
gewidmet. Den AnstoB dafiir gab zu bergen. Rikku vermutet sogar eine Liebesbeziehung mit dem
ein Videospharoid, in der Yuna ihre politischen Filhrer der Jungen Liga — und bringt Paine mit sol-
verloren geglaubte Liebe Tidus chen Vermutungen regelmaBig auf die Palme. Wenn Paine nicht
sah. Durch die Suche deckt sie gerade stilvoll Gegner metzelt, sorgen die dadurch entstehen-
eine Tragddie auf, die das Ende den witzigen Streitgesprache oft

filr Spira bedeuten konnte. ) filr eine komddiantische Auf-
lockerung des Geschehens.
Das dndert aber nichts an
Paines abweisender Art und
der Tatsache, dass sie tat-
sdchlich einige Geheim-
nisse mit sich herumtragt.

Rikkus Markenzei-
chen ist — neben
ihren kringelfér-
migen Pupillen —
ihre stets gute Laune.
Der aufgeweckte Sonnen-
schein sorgt immer fiir gute
Unterhaltung, besonders
dann, wenn sie den Spieler
zum Lachen bringt, indem
sie mal wieder Paine auf
die Nerven geht. Rikku ist
aber nicht nur frohlich,
sondern erweist sich besonders

im Kampf auch als starke Verbiindete.
Inre Al-Bhed-Freunde sind zudem ein
wichtiger Teil des Mowenpack-Teams.

ALTERNATE COSTUME DESIGN: TETSU TSUKAMOTO



Ormi & Logos

Die Handlanger von LeBlanc sehen auf den ersten Blick
aus wie ein modernen Dick & Doof-Parchen. Leider sind
die beiden nicht immer zum Lachen, sondern machen
Yuna, Rikku und Paine ernsthaft Arger. Immer wieder muss
gegen die beiden gekdmpft werden, bis sich Yuna und
LeBlanc zusammenschlieBen. Als hilfreiche Kampfgenos-
sen erweisen sich Ormi & Logos dann aber leider auch
nicht: Treue zeigen sie nur LeBlanc
gegeniiber. In der japanischen Ori-
ginalfassung hieBen die beiden
{ibrigens ,,Uno* und ,Sano".

DIE CHARAKTERE )

LeBlanc

Die ,kiihle Blonde* ist die Anfiihrerin der LeBlanc-Bande und
sucht wie Yuna nach Sphéroiden. Allerdings ist LeBlanc so
eiskalt, dass sie auch vor Betrug und Diebstahl nicht zurtick-
schreckt. In einem sind sich LeBlanc und Yuna aber sehr &hn-
lich: Beide sind schwer verliebt ...

999 .

Er sieht aus wie Tidus, aber ist er es? Was es mit
diesem jungen Herren und Lenne auf sich hat,
bildet den Dreh- und Angelpunkt der Storyline.

Lenne

Ein mysterioses Méadchen, nach dem der ver-
meintliche Tidus zu suchen scheint. Lenne sieht
Yuna ein wenig dhnlich, nicht zuletzt wegen dem
identischen Diven-Kosttim. Yuna entwickelt eine
gesunde Portion Eifersucht auf Lenne, ohne sie zu
kennen —aber gerade das gibt ihr noch mehr
Ansporn, herauszufinden, was mit Tidus passiert
ist und wer diese Lenne ist.

4

" Die drei Politiker

Nooj: Der Fiihrer der Jungen Liga war und ist mit Neu Yevon auf KriegsfuB. Viele seiner ,Jiinger” teilen seine Ansichten

und verursachen des Ofteren Arger. Nooj selbst ist ein eher ruhiger und verniinftiger Mensch, ist aber insgeheim sehr

verbittert. Was in seiner Vergangenheit passiert ist, verraten wir Ihnen an dieser Stelle natiirlich nicht. Nur so viel: Nooj
verlor dabei einen Arm und ein Bein.

Baralai: Baralai ist mit zwanzig Jahren fiir den Filhrer einer politischen Partei sehr jung, aber dennoch schon sehr erfolg-
reich. Vielleicht weil er strikt nach dem Motto ,.eins nach dem anderen® vorgeht und sich nicht tibernimmt? Momentan
steht ihm der Sinn nach Spharoidenklau. Aber dies scheint nur ein Deckmantel fiir ein groBeres Projekt zu sein.

Gippel: Nicht wirklich eine wichtige politische Figur, aber als Chef der Machina-Fabrik der Al Bhed in
ganz Spira bekannt. Auch er scheint — neben Nooj und Baralai — in etwas GroBeres verwickelt zu sein
\und Paine irgendwoher zu kennen.




Die Kostiim-Sphéroiden kinnen Sie  Bei diesem Kampf wird Yunas Rikku dffnet ihre Kostiimpalette. Jeder Kostiim-Spharoid ermdglicht
nach Belieben auf den Paletten ver- Lebensenergie knapp. Zeit, einen Neben einer Diebin und den Ch das von
teilen, um sie im Kampf einzusetzen. WeiBmagier ins Spiel zu bringen. kann sie auch zur Magierin werden. speziellen Fahigkeiten, z. B. Heilmagie.

© 2003, 2004 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.  MAIN CHARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA  ALTERNATE COSTUME DESIGN: TETSU TSUKAMOTO
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ck one enemy. 1 'l;'a;:!‘g’e one enemy according to the use EXP levi - d 1. BESCHWORE-
) 7 : i 3 = RIN Sogar gegen
Yuna 752/ 752
L. 17 46/ P-4 die machtigen
Drrensnhs LILCIESSN Bestias, ihre
einstigen Ver-
biindeten, muss
Yuna antreten.

2. LERNFAHIG
Die Fahigkeiten
der einzelnen
Dresspheres
miissen im

—_——— E 3 .“N"-__ 3 i
}Ab‘urkpruof' Sy 3 Kampf erlernt
A Trigger Happy V2" 107780

A Trigger'Happy werden.

3. HEIL MICH!
Ist kein WeiB-
magier zur
Hand, wechselt
Yuna das
Gewand.

4. NACKEDEI
Paine zog (sich)
mit den anderen
aus, um was zu
lernen.

DAS KAMPFSYSTEM )
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Legen Sie auf dem Grid Transforma- Nachdem Rikku hier das griine, rote Noch besser — Rikku kann nun ihren Unver ist Rikku

tionswege zuriick (im Bild hellblau) und gelbe Feld aktiviert hat, verdop- speziellen Kostiim-Sphéroiden akti- aber nicht. Stirbt sie, wird der Kampf
und aktivieren Sie Statusboni. pelt sich sogar ihre Lebensenergie! vieren: einen Machina-Panzer! von Yuna und Paine fortgefiihrt.
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Fahigkeiten:

Kugelhagel

Treffen Sie den Gegner so oft,
wie Sie im Zeitlimit R1 betatigen
konnen.

Power-Schuss
Starker Angriff auf einen Gegner

Stahischuss

Angriff, der auch Gegner mit
hoher Verteidigung groBen Scha-
den zufiigt

Zauberschuss
Verursacht magischen Schaden
bei einem Gegner

Mentalschuss
Verringert die Magiepunkte eines
Gegners

Viertelschuss
Verringert die Magiepunkte eines
\Gegners um ein Viertel

-Schuss.
Der verursachte Schaden hangt
vom aktuellen Level des Charak-
ters ab.

Anti-Schuss

Je hoher die Abwehr des Geg-
ners, desto hoher der verursach-
{e Schaden

Salve
Verursacht einen kritischen Tref-
fer bei einem Gegner

Multi-Schuss/Multi-Salve
Verursacht Schaden/kritischen
Schaden bei allen Gegnern

Blind-Schutz/Schiaf-Schutz
Immun gegen ,Blind*/“Schiaf*

Kugelhagel Level 2 und 3
Erweltert die zur Verfiigung
stehende Zeit fiir die Trigger-
Happy-Attacke

Fahigkeiten:

Klauen

Versuchen Se, ftems, Geld.
Lebensenergie oder Magiepunk-
te von einem Gegner zu stehlen.

Super-Klau
Garantierter Klau von Items, Gil,
Lebens- oder Magiepunkten

Rarititen-Klau
Kiauen Sie seftene Items von
Gegnern.

Zeit-Klau
Friert die ATB-Leiste eines Geg-
ners ein

Herz-Klau
Verursacht Statusschwache
.Berserker” bei einem Gegner.

Moral-Kiau
Veranlasst einen Gegner, vom
Kampffeld zu filichten

Und tschis ...
Lisst die ganze Heldengruppe
fliichten

Item-Jager
Erhoht die Wahrscheinlichkeit,
dass besiegte Gegner Gegen-
sténde fallen lassen

Praventivschlag
Lasst Sie vor den Gegnern
agieren

chlag
Erhoht die Wahrscheinlichkeit
auf einen Erstschiag

Gemach-Schutz/Stop-Schutz
Immun gegen ,Gemach' J"Siop/

Fahigkeiten:

Schutzwall

Abwehrhaltung. Verringert den
Schaden, den Sie in der néchs-
fen Runde nehmen

Schwert-Tech
Elementarangriffe (Feuer, Eis,
Blitz, Wasser, Schwerkraft,
Heilig)

Hexerei
Fihrt Gegnern Attribut- und Sta-
tusschwachen zu

Stiirmen

Verursacht ,Berserker”, ,Shell*
und ,Hast" bei der Heldengrup-
pe

S0S Protes
Charakter spricht automatisch
einen Schutzzauber, sobald die
Lebensenergie knapp wird
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WeiBmagier

Fahigkeiten:

Beten
Heitt die Gruppe nur minimal,
Kostet aber keine Magiepunkte

Gesundheit
Heilt etwas Lebensenergie des
Anwenders

Vita/Vitra/Vitga
Heilt wenig/etwas/viel Lebens-
energie

Regena
Lebensenergie regeneriert sich
mit der Zeit selbst kontinuierlich

Medica
Heilt eine Figur von samtlichen
Statusschwachen

Anti-Z
Heilt eine Figur von sémtlichen
Magie-Effekten

Engel
Wiederbelebung einer getoteten
Figur

Erzengel
Wiederbelebung einer getdteten
Figur und volle Lebensenergie

il
Verringert Schaden, der durch
Magie verursacht wird

Protes

Verringert Schaden, der durch
physische Angriffe verursacht
wird

Refiek
Magieattacken werden auf den
ausfilhrenden Gegner zuriickge-

Maxvita

Heilt eine Figur von samtlichen
Statusschwéchen und stellt die
volle Lebensenergie wieder her

WeiBmagie Level 2 und 3
Verringert die bendtigte Zeit, um
einen Zauber zu wirken

uerschiilze

Fahigkeiten:

Z-Munition
Verwenden Sie Spezialangriffe
der Gegner.

Durchblick

Zeigt samtiiche Informationen
iiber einen Gegner (Energie,
Starken, Schwachen)

Durchblick Level 2 und 3
Ermglicht es Figuren, wahrend
des Scans zu rotieren und Mit-
glieder der Heldengruppe zu

n

Anti-Munition

Viermal hoherer Schaden gegen
bestimmte Gegnergruppen (z. B.
Drachen oder Machina)

Anti-Munition Level 2
Verringert die bendtigte Zeit fiir

CendrHunler-Angriﬂe

)

Fahigkeiten:

Tanz

Filhrt Gegnern fiir die Dauer
eines Tanzes Attribut- und Sta-
tusschwéchen zu

DIE KOSTUM-SPHAROIDEN

Lied

Verbessert Attribute der Helden-
gruppe

Matadorenlied

Erhoht die Wahrscheinlichkeit,
Angriffen auszuweichen

Fahigkeiten:

Feuer/Eis/Blitz/Wasser
Verursacht Elementarschaden

Fet /Wassra
Venursacht erhohten Elementar-
schaden

Feuga/Eisga/Blitzga/Wassga
Verursacht hochstmoglichen
Elementarschaden

Sammeln
Erhoht die Magiewerte des
Anwenders

MP Absorption
Absorbiert Magiepunkte
von einem Gegner

Schwarzmagie
Level 2und 3
Verringert die
benditigte Zeit,
um einen Zau-
ber zu wirken
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Fahigkeiten:

Tobsucht

Erhoht die Starke der Angriffe.
Allerdings verlieren Sie kurzzei-
tig die Kontrolle {iber den
Charakter.

%
Kieinholz &
Halbiert die Lebensener-
gie eines Gegners

Stiirmen
Sehr groBer Schaden beim Geg-
ner. Schiigt aber oft fehl.

Neutralisieren

Hebt die Wirkung von Shell,
Pn:leci und Reflect beim Gegner
aul

Wegfegen
Kann einen Gegner sofort toten

Einschiichtern/Anmachen/In-
fiziere:

Verursacht Schaden und fuhrt
diverse Statusschwéchen beim
Gegner herbei

Schmerz

Verursacht einen Schaden, der
so hoch ist wie die Lebensener-
gie des Angreifers

Verdoppelt die Lebensenergie
des Anwenders

Umkleide-Schutz
Immun gegen , Jucken"

Konter/Zauberkonter

Fiihrt automatisch eine Konter-
attacke aus, nachdem der
Charakter physisch/magisch
angegriffen wurde

Ausweichkonter

Weichen Sie einem Angriff aus
und fiihren Sie eine Konterat-
tacke aus.

Auto-Regena

Charakter spricht automatisch
einen Regenerationszauber,
sobald die Lebensenergie knapp

Kauszulunran

Dompteur

Fahigkeiten:

Bestechen

Bestechen Sie einen Gegner
mit Geld, damit er den Kampf
verldsst

Verfiihren

Verwirtt einen Gegner
Vernichtung

Verursacht immer kritische
Treffer

Doppel il

Werfen Sie Wilrfel, um Schaden
bei einem/allen Gegner(n) zu
verursachen

Lotto/Gliicksrad
Verschiedene Glilcksspiele, die
physischen oder magischen

Schaden bei Gegnern anrichten
oder durch die Sie ltems
gewinnen kannen

Fortuna/Segnen

wenders/der Gruppe

gl
Erhoht das Gliick des An-

pp
Doppel-item

Verdoppelt die E
te/das Geld/die e
nach dem Kampf erhalten

Not-MP 0

Kein Verbrauch von Magiepunk-
ten, wenn die Lebensenergie
gering ist

Fahigkeiten:

Kogoro (Yuna)/Ghiki
(Rikku)/Flurry (Paine)
Verursacht Schaden und kann
Statusschwéchen beim Gegner
herbeifiihren

ro-Kanone (Yuna)/Flurry-

Kogor
Tod (Paine)
Kann einen Gegner sofort titen

Individuelle Fahigkei-
ten:

b (!
ter-Ghiki (Rikku) Flurry-Hei-
lung (Paine)
Heilt Lebensenergie

Medizin-Kogoro (Yuna)/Heilen-
der Ghiki (Rikku)/Flurry-Kur
(Paine)

Heilt

Doom-Urteil (Yuna)
Verursacht einen Countdown,
nach dessen Ablauf ein Gegner
stirbt

Hilfs-Ghiki (Rikku)
Erhoht Starke und Abwehr

Fasst! (Yuna)/Kommt! (Rik-
ku)/Zum Angriff! (Paine)

Ruft tierische Verbiindete in den
Kampf

MP 50% (Yuna/Rikku/Paine)
Verringert den Verbrauch von
Magiepunkten

HP-Generator/MP-Generator
(Yuna/Rikku/Paine)
Lebensenergie/Magiepunkte
regenerieren sich, wahrend Sie
herumiaufen

Kogoro/Ghiki/Flurry Level 2
und 3

Verringert die bendtigte Zeit, um
Kogoro-/Ghiki-/Flurry-Aktionen

Flurry urry-
Turbo (Paine)

Heilt Lebensenergie
und verursacht
»Schutz*/,Hast"

Fahigkeiten:

Dunkle Macht
Opfern Sie Lebensenergie, um
einem Gegner hohen Scha
den zuzufiigen

Vewickeln

Opfern Sie Ihr Leben, um
einem Gegner sehr hohen Scha-
den zuzufiigen.

Dunkler Himmel

Verursacht zufallig Schaden bei
mehreren Gegnem

Subvita

Absorbiert Lebensenergie vom
Gegner

Dunkler Rittep

Gravitas

die Lebensenergie
egner um ein Viertel

Konfus/Stein/Bio
Verwirrt/versteinert/vergiftet
einen Gegner

Konfus-Schutz/Stein-
Schutz/Gift-Schutz/Fluch-
Schutz

Immun gegen Verwirrung/Ver-
steinerung/Gift/Fluch

Todes-Schutz
Macht den ausfilhrenden Cha-
rakter unsterblich

Todesurteil

Nach Ablauf eines Countdowns
stirbt ein Gegner.

Kann einen Gegner sofort taten
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Fahigkeiten:

Al
Werfen Sie mit Gil um sich, um
(Gegnern Schaden zuzufiigen.

Lichtspiege!
Je geringer die Lebensenergie,
desto starker die Attacke

{bung

Je mehr Gegner der Samurai
totet, desto haher wird der Scha-
den.

Magicus
Verringert die Magiepunkte eines
Gegners.

Immobilia
Stoppt die Attacke eines Geg-
ners

Fieberwahn
Normalisiert verénderte Attribute
eines Gegners

Leuchtkugel

Fugt einem Gegner physischen
Qchaden w

Strahlenkuge!
Fiigt allen Gegnern physischen
Schaden zu

Zantetsu
Kann einen Gegner sofort titen

Original
Erhoht die Starke und Zielgenau-
igkeit des Anwenders

Stolz
Lost ,Shell* und ,Schutz* beim
Anwender aus

Tornado

Lost ,Hast* beim Anwender aus
und erhht die Wahrscheinlich-
keit, Angriffen auszuweichen

Neubeginn
Heilt Lebensenergie und Status-
schwéchen

Not-Vernichtung

Charakter fiihrt kritische Treffer
aus, sobald die Lebensenergie
knapp wird

llem-Schiltze

Féhigkeiten:

Kombi-Kugel
Kombiniert zwei Items, um ein
nees zu erstellen

Potion/Hi-Potion/Mega
Potion/X-Potion/
Allheilmittel/Zauberloscher/
Phénixfeder/Mega-
Phénix/Ather/Elixier

Benutzen Sie eines der genann-
ten Items, das nicht aus Ihrem
eigenen Inventar stammt,

Item Level 2
Verringert die benotigte Zeit, um
ttems zu benutzen

Medizinkunde/Naturkunde/
Neutralkunde

Verdoppelt die Wirkung verschie-
dener ltems

‘@#\

Fahigkeiten:

Mog (Yuna)
Diverse Heifzauber, die Lebens-
energie und Magiepunkte

Maslotichen

Tonberry/Messer (Paine)
Verursacht physischen Schaden
und kann Statusschwachen
beim Gegner herbeifiihren

(Paine)

chen heilen

Schwert-Tech (Yuna)/Hexerei
(Yuna)/Radau (Rikku)/WeiB-
magie (Rikku)/Bushido
(Paine)/Black Magic (Paine)
Lasst die jeweilige Figur Fahig-
Keiten einer anderen Dressphere
anwenden

Cait (Rikku)

Verursacht Schaden durch Ele-
mentarzauber und kann Status-
schwachen beim Gegner herbei-
filhren

Loscher (Rikku)
Verringert Attribute der Gegner
(Starke, Verteidigung etc.)

Verringert die Starke, Verteidi-
qung, Magie und Magieresistenz
eines Gegners

Auto-Shell/Auto-Protes
(Yuna/Rikku/Paine)

Der Charakter fiihrt automatisch
.Shell*/,Schutz" aus

Schieife (Yuna/Rikku/Paine)
Immun gegen Statusschwéichen

Mo_g»Slram (Yuna)/Kaktor-MG

aine)
Angriff, der hohen physischen
Schaden zufugt

Erstkontakt (Rikku)/Todes-
messer (Paine)
Kann einen Gegner sofort titen

In den ersten beiden Kapiteln
des Spiels kannen Sie spezielle
Kostiim-Sphéroiden finden, die
nur von je einem Charakter
benutzt werden konnen. Jedes
dieser Kostiime bestent aus dre
Bestandteilen, die alle spezielle
Fahigkeiten erlemen konnen.

Floral-Flural besteht
aus:

Yuna

Fiigt Gegnem (teilweise durch
Elementarzauber) Schaden zu
und kann zudem diverse Heil-
zauber wirken

Linke Knospe
Fiigt hohen Schaden und Status-
schwachen zu

Rechte Knospe
Heil-, Defensivzauber und
Angri

Apparatrix besteht aus:

Rikku

Fiigt Gegnem durch Geschosse
hohen Schaden zu und kann
bereits vernichtete Bestandteile
der Dressphere wiederbeleben

Crusher

Kann Heil- und Defensivzauber
wirken sowie hohen Schaden
und Statusschwachen zufiigen

Smasher

Kann Heil- und Defensivzauber
wirken sowie hohen Schaden
und Statusschwachen zufiigen

Zan-Kioh besteht aus:

Paine
Fiigt hohen Schaden (teilweise
durch Elementarzauber) 2u

Linker Fliigel

Kann Heil- und Defensivzauber
wirken sowie Statusschwachen
2ufiigen

Rechter Fliigel

Kann Heil- und Defensivzauber
wirken sowie hohen Schaden
und Statusschwachen zufiigen

)
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Willkommen in Spira!

Spira ist eine groBe und abwechslungsreiche
Welt. Wenn Sie sich hier nicht verirren wollen,
empfiehit sich daher ein kleiner Wegweiser.
Anhand der Nummerierung erfahren Sie auf der
groBen Landkarte links, was genau Sie wo finden.

Auf Besaid gibt es ein Wiedersehen
mit Lulu und Wakka, die jetzt ein
Paar sind und sogar ein Kind bekom-
men! Hier konnen Sie auch in einem
Minigame auf Monsterjagd gehen.

Das Dorf auf der Insel Kilika wurde
wiederaufgebaut. Ganz friedlich geht
es aber noch immer nicht zu. Auch
hier tobt der Konflikt zwischen der
Jungen Liga und Neu Yevon.

4. Mi'hen Strafe

Hier tummeln sich héufig Chocobos
herum. Aber auch durchgedrehte

Machina treiben ihr Unwesen. Wem
das zu gefahrlich ist, der kann sich
mit Fahrzeugen kutschieren lassen.

6. Tempel Djose
Eine Machina-Fabrik und Stiitzpunkt
von Gippel. Hier kdnnen Sie sich
auch als Schatzsucher einschreiben
lassen, um in der Wilste Bikanel
nach versteckten ftems zu suchen.

3. Luca

In Luca werden Konzerte gegeben,
die Spharo-Break-Meisterschaft
abgehalten und im Theater Filme
und Musik prasentiert. Hier gibt es
immer was zu entdecken.

DIE WELT VON SPIRA )

9. Fungus Pass

Auch hier konnen Sie sich auf Fahr-
zeugen transportieren lassen. Aller-
dings soliten Sie die verwinkelten
Hohlen zu FuB erkunden, um einige
versteckte Bereiche zu finden.

FANTASY X-2 SPECIAL

7. Nluminum

Ein beschaulicher Ort, in dem der
kleine Tobli ein paar Shows auf die
Beine stellen will. Allerdings sind die-
se wenig erfolgreich, weswegen Sie
oftals ,Promoter” aushelfen miissen.

FINA

Hier finden Sie den Stiitzpunkt der
LeBlanc-Bande. Bevor Sie das erste
Mal hineingelassen werden, miis-
sen Sie sich ein paar Uniformen
Klauen, um unerkannt zu bleiben.

10. Macalania-Wald
Lassen Sie sich nicht von der scho-
nen Umgebung und ruhigen Atmo-
sphre tauschen. In diesem Wald
wimmelt s vor gefahrlichen Mon-
stern und es gibt einige Geheimnisse.

12. Bevelle

Das Hauptquartier von Neu Yevon.
Wenn Sie sich der Jungen Liga
anschlieBen, werden Sie hier Pro-
bleme bekommen. AuBerdem soll
sich hier die Vegnagun befinden.

| keitspriifungen zu beweisen.

9. Donnersteppe

An diesem diisteren Ort sind die blitz-
ableitenden Schutztiirme beschadigt
und miissen neu kalibriert werden —
Ihre Chance, sich in Geschicklich-

11. Wiiste Bikanel

In dieser Wiiste kénnen Sie nach
Schétzen graben oder Sie helfen
den geheimnisvollen Kaktoren auf
der Suche nach ihren verlorenen
Kindern.

13. Stille Ehene

Hier finden Sie Spielbuden, in denen
Sie sich in Minigames beweisen kon-
nen. Wenn Sie dabei helfen, diese
Buden auszubauen, werden Sie sogar
mit weiteren Minigames belohnt.

14. Beryg Gagazet

Die Heimat der Ronso und deren
Anfiihrer Khimari. Mit der Maglich-
keit zu springen und zu klettern
konnen Sie sogar die Spitze des
Berges erklimmen.

15. Zanarkand-Ruinen

Die Ruinen dieses fiir Yuna wichti-
gen Ortes sind inzwischen zu einer
Touristen-Attraktion verkommen.
Dabei ist Zanarkand wegen vieler
Monster eigentlich recht unheimlich.




~-FANTASY-HISTORY

(FINAL

Japan 1987 USA und Europa 2003

ﬁllﬂl mesv USA 1990 (in Final Fantasy Origins fiir PlayStation)

Der Anfang Schon mit dem ersten Final Fantasy setzte Square Standards fiir weitere Teile der Serie. Die Story {iber vier
* Helden, die Elementarkristalle wiederherstellen und eine Prinzessin retten miissen, wurde in spéteren Teilen der Serie
wiederverwendet. Auch der Grundstein fiir das Final Fantasy-typische Kampfsystem wurde gelegt. Zwar gibt es in Final
Fantasy [noch kein ATB, aber auf dem Kampfbildschirm sind die Helden- und die Gegnergruppe bereits sichtbar unterteilt.
Fiir den Kampf selbst stehen lediglich die Befehle ,Angriff, ,Magie und ,ftem* zur Verfiigung. Ebenfalls eingefiinrt wur-
den Luftschiffe und Charakterklassen. Einmalig ist bis heute tibrigens die Moglichkeit, sich zu Beginn des Spiels fiir Char-
aktere bestimmter Kiassen zu entscheiden. Yoshitaka Amano und Nobuo Uematsu, zwei Kiinstler, die durch Final Fantasy
groBen Ruhm erlangten, waren schon damals fur das Design die Musik Der erste Teil von
il Squares Erfolgsserie legte also in vielerlei Hinsicht wegen des klei-
2 ner Fehler im Gameplay und der unspektakularen Erzahlweise zahlt er aber nicht zu den besten Teilen der Serie.

System: NES

ORIGINAL ... So sahen Kiampfe ... UND REMAKE ... und so im
zu NES-Zeiten aus ... Remake fiir die PSone.

» 5 Japan 1988
ﬂlllﬂs! I sysomnes 00 Europa 2003 (in Final Fantasy Origins fir PlayStation)
-

Der Tiefpunkt Square versuchte das in Japan extrem Final Fantasy scheiterte
- aber in vielen Punkien. Besonders auffallig: das neue Kampf- beziehungsweise Levelsystem. Durch den Gebrauch
einer bestimmten Waffe wird man mit ebendieser begabter. Was interessant klingt (und in spateren Teilen in &hn-
licher Form sogar erfolgreich wieder eingefiihrt wurde), entpuppt sich aber als kleine Katastrophe. Denn wahrend
Sie mit einer Waffe etwas dazulernen, verlernen Sie auch ein wenig den Gebrauch anderer. Durch das so erzwun-
gene Balancing, also das ausgewogene Benutzen von Magie und verschiedenen Waffen, hat man letztendlich nur
durchschnittliche Charaktere in der Gruppe oder verbringt eine halbe Ewigkeit mit dem ,Aufleveln”. Allerdings
machte Square mit der Erzahiweise einen Schritt nach vorne, denn anders
als im ersten Teil haben die Figuren eine eigene Personlichkeit und

/ sind nicht mehr nur leblose Avatare des Spielers.
Japan 1990

~ Final Fantasy Il svsem:nes (072 033 1 europa erstiencn

Das, das in Japan blieb Fiir Final Fantasy Ill, der bislang einzige Titel der Serie, der nicht
auBerhalb Japans erschienen ist, orientierte sich Square am ersten Teil. Das Kampfsys-
tem wurde daraus iibernommen, grafisch aber etwas aufgepeppt. Die Charakterklassen
wurden wieder eingefiihrt und um ein simples Jobsystems, das es erlaubt, die Charakter-
Kiasse der Figuren wahrend des Spiels zu wechseln, erweitert. Auch die Story und die
@ Erzahiweise ahneln denen von Final Fantasy | (mal wieder geht es um Elementar-
kristalle) und der Spieler fiihrt wieder anonyme Figuren ins Abenteuer. Ein billiger
Abklatsch des ersten Teils ist Final Fantasy /il aber dennoch nicht. Neue Elemente
wie das Jobsystem, optionale Si und die Mdglichkeit, als erst-
mals méachtige Ddmonen im Kampf zu rufen, brachten die Serie konsequent nach vorne.

oy
pavy

o
pary

i A0 wi30 phoy

PRUGELEI Das Kampfsystem
nimmt konkretere Formen an.

PERSﬂHLIGH Die Charaktere
kamen in Japan nicht gut an.

J/

ANONYM Die Helden waren
wieder namenlose Figuren.

===

Japan 1991

A
Hlalfalllasy IV system:sues gy s e sy

Das neue Kampfsystem Mit Final Fantasy IV te Square das iel-Genre. Die Story
- dreht sich wie schon in den ersten Tenen um einige Krieger und Elementarkristalle, die Erzahlweise
setzte aber . Die for des Super Nintendo ermdglichte es, in Spiel-
grafik haufig minutenlang die Story weiterzuerzahlen — ein Element, das bis heute noch in Rollenspie-
len verwendet wird. Die Charaktere sind diesmal tibrigens keine namenlosen Figuren, sondern haben
wieder eine Personlichkeit. Obwohl das im zweiten Teil weniger gut beim japanischen Publikum
ankam, erzeugt es in Final Fantasy IV eine Bindung des Spielers zu ,seinen” Helden. Nicht zuletzt,
well die Figuren fiir damalige Verhaltnisse sehr waren — die. - igur war bei-

ein fieser Bo: Ebenfalls das Nicht nur das ATB wurde
in Final Fantasy IV eingefiihrt, man konnte auch mit bis zu fiinf Charakteren in den Kampf ziehen.

ENIX CO,, LTD. Al Rights Reserved. - MAIN CHARACTER DESIGN: TETSUYA N

UNKONVENTIONELL Die Hauptfi- TYPISCH Auch in FF I\I dreht sich
gur ist zu Beginn ein alles um

» I
Der kieine Final-Fantasy-Duden  Ability Fahigkeiten, die Charaktere (oft filillen. Wenn die Leiste voll vl -~ coboistgelb, s gibt aber auch
Wenn sich zwei Spieler iber Final Fan-  abhangig von Charakterklassen oder ist, darf die entsprechende | andersfarbige Chocobos, deren
tasy unterhalten, kann das fiir AuBen- bestimmter Ausriistung) erlernen und Figur agieren. " s Kolorierung besondere Fahig-
stehende unter Umsténden ganz schon  im Kampf einsetzen kdnnen. { 7 keiten verrat.
verwirrend klingen. Damit auch Sie Chocobo GroBe Vogel, die \ :‘
mitreden konnen, haben wir eine kleine  ATB Active Time Battle. Das fiir Final in der Welt von Final Fantasy = Cid Eine Nebenfigur, die seit
Liste gebrauchlicher Abkiirzungen und Fantasy typische Kampfsystem, bei als Reittiere benutzt wer- Final Fantasy Il in jedem Teil der
Begriffe zusammengestellt. dem sich Zeitleisten fiir jede Figur auf- den. Der klassische Cho- "/ Serie auftritt.



Fil Faasy | sromsves 50, crws : ‘
USA 1999 (in Final Fantasy Anthology)  (in Final Fanm;y Amhology) Weitere Final-Fantasy-Ableger
Das Jobsystem Auch im fiinften Teil von Final Fantasy dreht sich mal wieder alles um
ntarkristalle. Nicht nur storytechnisch war Square in den friihen Neunzigern wenig 2 : Final Fantasy Tactics

Auch wegen des Gameplays und der Technik halten viele Spieler Final Fan- : 8= 2Zwei Strategie-Rollenspiele (7actics fiir

msy Vfiir einen der schwachsten Teile der Serie. Lediglich das Jobsystem, das aus dem £ % die PSone und Tactics Advance fiir den
ritten Teil tibernommen und weiterentwickelt wurde, macht Final Fantasy V halbwegs i Game Boy Advance), bei denen der
22 und die Méglichkeit, bereits erlernte Fahigkei OLDSCHOOL Fiir das PSone-Remake Schwerpunkt auf den taktischen, run-

bei sinem Jobwechsel zu iibernehmen, verleihen dem Titel etwas Tiefgang. wurde die Grafik iiberarbeitet. denbasierten Gefechten liegt

Final Fantasy Legend (Game Boy)
Japan 1994 USA 1999 (Final Fantasy Anthology) e : %
Final rﬂntasv VI system:swes. 65Tces s v Fantasy Il Europa 2003 Fnal Fatasy Aoy EUS sk e ton T T

sys, sondern lediglich japanische Rollen-

n.rllﬂwpmh HnalFanmy Vigilt nicht nur als der erste gute : ) % spiele, die aus markttechnischen Griin-

und gleichzeitig beste Teile der Final Fantasy-Reihe, sondern auch - den in Amerika umbenannt wurden

als der besten Rollenspiele aller Zeiten. Und das, obwohl die
um einen verriickten, machthungrigen s Final Fantasy Mystic Quest (SNES)

ymnen gar nicht so auBergewohnlich ist. Vielmehr sind es die : Ebenfalls ein Titel, der recht wenig mit

ise und i die Final Fantasy V{zu Final Fantasy gemein hat. In lachhaft

einfachen Kampfen (den letzten Endboss

besiegt man, indem man ein paar Heil-

zauber auf ihn spricht) schiagen Sie sich

durch einfach aufgebaute Dungeons und

FINAL-FANTASY-HISTORY)

einem ganz besonderen Spiel machen. Die Figuren sind lebendig

und es werden viele Probleme der damaligen Zeit angesprochen, 4

die auch heute noch aktuell wirken. Technisch ist der Titel seiner  MKRGHENHAFT Der Erzahistil  KINO Fiirs PSone-Remake gab’s
neue

=
=
[+
o
Zeit voraus. Grafisch wird alles aus dem Super Nintendo heraus- st -3
geholt und Komponist Nobuo Uematsu erreicht mit Final Fantasy VI sammeln dabei Kristalle ein. [
endlich die musikalische Présenz, fiir die er heute bekannt ist. Er komponiert kieine Meisterwerke fiir jeden wichtigen Charakter und Ort des ~N
Spiels. Schnell zugéngliche Meniis, viele und ein das erstmals das Koppeln von Espers, den Vorgéngern von Final Fantasy Adventure (Game Boy) "‘
Guardian Forces und Bestias, mﬁnghen das sechste Final Fantasy auch spielerisch zu einem durch und durch gelungenen Titel. Dieser Titel erschien in Deutschland als
8 E eSS, Mystic Questauf dem Game Boy, hat aber :
A nichts mit dem oben genannten Mystic
Fmal Fanlasy VII System: PlayStation 'Ij’;:a:l 93397 Furopa } = 'S Quest zu tun. Der zweite Teil von Final E
= - 2 Fantasy Adventure erschien als Secret of =
Mtnmﬁn‘ﬂnn Neben Final Fantasy Vi zahit Final G \ Mana und ist eines der erfolgreichsten
3 'zu den bss’m Teilen der Reihe und ist f Rollenspiele fiir das Super Nintendo.

| Fantasy, das auch in Europa

und der Serie so zu internationa-
lem Ruhm verhilft. Besonders in grafischer und story-
‘technischer Hinsicht hat Square die Serie mit diesem
Spiel weiterentwickelt: Als erster Titel fiir eine Next-
Gensmlun Konsole pmtzt Final Fantasy Vil mit dreidi-
ischen Effelen  FFEKTREICH Die PSone erlaubte
und amwendlgen 2Zwischensequenzen. Die Story ist erstmals bombastische Effekte.
erstmals kein Einheitsbrei und erzahlt die facettenrei-
che Geschichte von Cloud und seinem Kampf gegen
Shinra und seinen Erzfeind Sephiroth — bis heute der
wohl coolste Bosewicht der Final Fantasy-Serie. Das
Gameplay hingegen ist stark vom sechsten Teil
geprégt, wurde aber in einigen Punkten enweitert.
Neben den zahlreichen Sidequests gibt es nun viele
Minispiele und neben GFs kann man auch so genann-
| te an die Ausril der
koppeln, um deren Attribute zu
verbessern.

= [ i g

Final Fantasy Crystal Chronicles
(Game Cube)

Crystal Chronicles ist weniger ein Rollen-
spiel als vielmehr ein Action-Adventure
und am besten als japanische Knuddel-
version von EAs Herr der Ringe-Spiele zu
beschreiben.

TRAGISCH Die Story ist die Stirke
von Final Fantasy VIl Final-Fantasy-Filme
Der Final Fantasy-Film The Spirits Within

= 7 1909 st ein technisch beeindruckender, am
% : apan Computer erstellter Animationsfilm. Aller-
System: PlayStation omputer erst ionsfilm. Aller-
’ L al“asv Y USA 1999 Europa 1999 i dings floppte der Streifen wegen des
Das mm man an Final Fantasy VIl denkt, fallen reinen Science-Fiction-Settings und der
einem zwei Dinge ein: Zwischensequenzen und Triple Triad. Letz- schwachen Story. Der demnéchst erschei-

teres ist das wohl bekannteste Minigame der Final Fantasy-Ge- nende zweite Film Advent Children hin-
k mm&m’ ’ lich sehr simplen el legt man auf gegen basiert auf Final Fantasy VIl

einem 3x3 Felder groBen Spielbrett Karten aus, die an jeder Seite und sollte besonders bei den Fans D
ginen Wert tragen. Ist dieser Wert hoher als der einer angrenzen- der Spiele gut ankommen

den Karte, gewinnt man diese. Das an sich einfache Spielprinzip
erzeugt echtes Suchtpotenzial und fesselt beinahe mehr vor die
* Konsole als das eigentliche Spiel. Dieses findet auf vier CDs Platz, BOMBMT Die Zwischensequen- AUFWENDIG Die Grafik war
bose Zungen behaupten aber, dass das Spiel selbst auf zwei CDS  zen sind ein damals

passen wiirde und lediglich die zahlreichen aufwendigen Zwischen-

sequenzen so viel Platz verbrauchen. Uberhaupt ist Final Fantasy VIll grafisch einer der bombastischsten PSone-Titel und hat nichts mehr mit
dem Knuddel-Look typischer Japano-Rollenspiele gemein. Aber auch spielerisch ist der Tite! einer der interessantesten Final Fantasys. So
kann man zum Beispiel die Waffen erweitern, aber nicht auswechseln. Die Ausriistung der Charaktere besteht daher zum GroBteil aus Zau-
berspriichen. Diese kann man aber nur erwerben, indem man sie Gegnern wahrend eines Kampfes mit dem ,Draw*-Befehl entzieht.

- P
EXP Experience. Zu Deutsch: Erfah- bekannt. GroBe Dédmonen, die Job In manchen Teilen der Serie "~ gegen Monster, um Erfahrungs—
rung. Nach einem Kampf werden die beschwort werden konnen, um am kénnen Charaktere bestimmte Jobs punkte zu erlangen und so im Level
Charaktere mit Erfahrungspunkten Kampf teilzunehmen. annehmen, um so neue Féhigkeiten aufzusteigen.
belohnt, die eine Weiterentwicklung zu zu erlernen.
haheren Levels ermdglichen. HP Health Points. Zu Deutsch: Gesund- Limit Besonders starke Attacken, die
heitspunkte oder Lebensenergie. Sin- Level Der Level eines Charakters Charaktere in manchen Final Fantasy-
GF Guardian Force. In anderen Final ken die Health Points auf null, so stirbt  zeigt an, wie erfahren er ist. Als ,Auf-  Titeln ausfiihren konnen, wenn ihre

Fantasys als Espers oder Bestias ein Charakter. leveln® bezeichnet man das Kampfen Lebensenergie knapp wird.




System: PlayStation

Die Riickkehr zu alten Tugenden Nachdem FF
Vitund Villvon Tetsuya Nomura designt wurden,

Yoshitaka Amano verantwortiich. Vielleicht ist
dieser Titel auch deswegen so beliebt. Spiele-
risch bietet der Titel neben kombinierbaren Atta-

Teilen der Serie. Ein echtes Novum ist aber die witzige

siver Helden und diisterer Geschichten. Vielmehr sind die
Spieffiguren witzig und die Spielweit freundlich gestaltet.

zeichnet fiir den neunten Teil der Reihe wieder

cken nur wenig Neues und orientiert sich an den alten

Erzéhiweise der Geschichte. Vorbei sind die Zeiten depres-

USA 2000

KLASSISCH Das Charakterdesign
stammt von Yoshitaka Amano.

ALTER HUT? Das Spielsystem hat sich

nur wenig weiterentwickelt.
S

.lapan 2001 Eumpa 2002
ISA 2001

Der PS2-Titel Das erste PS2-Final Fantasy stellt trotz des Bruchs zu anderen Titeln der Serie
ginen der beliebtesten Teile dar. Gelevelt wird nicht mehr durch Erfahrungspunkte, sondern
auf dem und das ATB wird durch ierte Kampfe abge-
lost. Der Verfust des ATB wird aber nur wenig betrauert, denn das neue Kampfsystem erlaubt
aufgrund der Maglichkeit, Ausriistung und Charaktere wahrend des Kampfes auszuwech-

g__ﬂnalsv x'z System: Psz

Die sexy Fantasy Wenn ein
- Final Fantasy aus der Reihe -
tanzt, dann wohl dieses. Statt
einer dusteren Story gibt es
eine gehorige Prise Sex und im
Kampf schiiipfen die Protago-
nisten in verschiedene Kleider.
In diesem Booklet finden Sie
alles zu diesem Spiel, was Sie
wissen missen.

UNTYPISCH Flml Fantasy X-2 ist der wohl
auBergewdhnlichste Teil der Reihe.

Japan 2003 Europa 2004
USA 2003
g

‘1:&

Fmal falnasv xl System"

Das Online-Rollenspiel Auch das elfte Final
Fantasy ist ein auBergewdhnlicher Titel in der
Reihe. Das liegt aber weniger am Setting als
vielmehr daran, dass es sich um ein Online-
Rollenspiel handelt! Das bedeutet, dass das
abermals veréndert werden

seln, mehr strategischen Tiefgang als je zuvor. Dafiir ist die Story trotz des
Designs von Tetsuya Nomura wieder sehr diister und emsthaft: Blitzballspieler Tidus muss
mit Bestia-Beschworerin Yuna die Welt Spira vor Sin retten. Blitzball ist
iibrigens eine Art Basketball unter Wasser und das fiir Final Fantasy
Xkennzeichnende Minigame. Bestias sind, ahnlich wie GFs,
beschworbare Monster. Diese werden aber nicht gekoppelt, son-

dern kdnnen nur von Beschwarerin Yuna herbeigerufen wer-

den und nehmen dann aktiv am Kampf teil.

it 1 Gegner Scmwen 7

HARACTER DESIGN: TETSUYA NOMURA, YOSHITAKA AMANO

VERBUNDET Die Bestias sind
in FFX auf ihrer Seite.

mussm und es keine feste Story und somit
statt NPCs nur noch eine Menge mensch-
licher Mitspieler gibt. In Japan und Amerika
ist das Spiel bereits erhaltlich, bei uns soll es
im Sommer 2004 endlich so weit sein.

psz dJapan 2002 Europa
USA 2003  Sommer 2004

ONLINE Statt Iester Storyline gibt's
viele menschliche Mitspieler.

Final Fantasy XIl Sysem:

Der Erwartungstréiger Uber Final Fan-
tasy Xllist wenig bekannt. Die Spiel-
welt ist die gleiche wie in Final Fantasy
Tactics Advance fur den Game Boy
Advance, die Story ist aber eigenstan-
dig und erzahit die Geschichte von
Vaan und Ashe, die in einem vom Krieg
zermirbten Land nach Frieden und

Japan Sommer 2004

m; P52 USA und Europa Unbekannt

Freiheit streben. Angeblich sollen
Zufallskampfe dabei abgeschafft und
ein neues Kampfsystem eingefiinrt

Kamera. Laut Yasumi Matsumoto, dem Produ:
vollig neues Spielerlebnis innerhalb der Serie

RUCKKEHR Die Spielwelt ist die gleiche
wie in Final Fantasy Tactics Advance.

werden. Zudem erlaubt die erstmals in Echtzeit erstelfte Grafik die manuelle Steuerung der

izenten von Final Fantasy Xll, soll dieser Teil ein

darstellen.
J

N\
The End? Was nach Final Fantasy Xil
kommt, wissen wir nicht. Ob sich
Square Enix wieder verstarkt auf
Nintendos Konsolen konzen-
triert oder Piane fir die
ersten PS3-Rollenspiele
bekannt gibt, ist ungewiss.
An ein Ende der Final
Fantasy-Serie glau-
ben wir aber nicht. )

Mog/Moogle Ahnlich wie Chocobos MP Magic Points. Zu Deutsch:

NPC Non Player Character. Zu Deutsch:

Ni akter, also Charakte-

M Spricht ein C

einen Zauber, so kostet das Magie-
punkte. Je stdrker der Zauber, desto
mehr MP werden verbraucht. Sinken
die MP auf null, kénnen logischer-
weise keine Zauber mehr gespro-
chen werden.

eine Art ,Maskottchen* in der Welt
von Final Fantasy. Die Mogs sind
wegen ihrer putzigen Erscheinung
eher unscheinbar. Tatsachlich sind
sie aber in vielen Bereichen, wie
Magie oder Schmiedekunst, sehr
begabt.

re, die nicht vom Spieler kontrolliert
werden. Zu NPCs zahlen Verkaufer,
Figuren, die die Heldengruppe in ein
Abenteuer schicken oder einfach nur
Passanten, die auf der StraBe ange-
sprochen werden konnen.

Party Bezeichnung fiir die vom Spieler
kontrollierte Heldengruppe.

Zufallskampfe In FFsind Gegner nicht
sichtbar. Kampfe werden zuféllig
gestartet, wahrend man sich umher-
bewegt. Fiir viele sind diese nervigen
Kampfe der groBte Kritikpunkt an FF.
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A UTHORI SEDTGCOTLTLET CTI ON.COWM

WER VIELE FELEDE HAT
BRAUCHT
EINEN
GUTEN

FREUND.

AUTHOR[SEDCOLLECTION,

Testen Sie das Buch:
kostenlose Beispielseiten auf
yw.authorisedcollection.com

DI$ OPRILIBLLE LSTRESDUCH

@ Der umfangreiche Losungsweg zeigt Ihnen, wie Sie einen
hundertprozentigen Spielverlaufswert erreichen.

Sie verpassen keine Nebenmission, kein Minispiel und kein
©) verstecktes Ende dank der ausfiihrlichen Informationen im
Kapitel Geheimnisse.

LU SISl £-7

SQUAREENIX.

@ Detaillierte Karten zeigen lhnen samtliche Fundgegenstande
in allen fiinf Kapiteln.

@ Jeder der 17 Kostiim-Spharoiden und die dazugehdrigen 384
Befehle werden eingehend erlautert.

@ Sie erfahren alles Wissenswerte iiber ltems, Accessoires,
Kostiimpaletten und Abilitys.

@ Das umfassende Monsterkapitel klart Sie iiber die Starken
und Schwachen lhrer Gegner auf.

Brilliante Qualitat: Das Buch umfasst 238 Seiten inklusive

@ sechseitigem Umschlag, gedruckt auf hochwertigem Papier,
Ab sofort iiberall erhaltlich, wo es Videospiele gibt. exzellent verarbeitet mit Fadensiegelung.

SQOUARLC CNIX.

piggyback



	2016-05-08 (1) 0001
	2016-05-08 (1) 0002
	2016-05-08 (1) 0003
	2016-05-08 (1) 0004
	2016-05-08 (1) 0005
	2016-05-08 (1) 0006
	2016-05-08 (1) 0007
	2016-05-08 (1) 0008
	2016-05-08 (1) 0009
	2016-05-08 (1) 0010
	2016-05-08 (1) 0011
	2016-05-08 (1) 0012
	2016-05-08 (1) 0013
	2016-05-08 (1) 0014
	2016-05-08 (1) 0015
	2016-05-08 (1) 0016
	2016-05-08 (1) 0017
	2016-05-08 (1) 0018
	2016-05-08 (1) 0019
	2016-05-08 (1) 0020
	2016-05-08 (1) 0021
	2016-05-08 (1) 0022
	2016-05-08 (1) 0023
	2016-05-08 (1) 0024
	2016-05-08 (1) 0025
	2016-05-08 (1) 0026
	2016-05-08 (1) 0027
	2016-05-08 (1) 0028

